
 EVEIL, JEUX ET MOTRICITÉ

GANT CIBLE - MEGAFORM
UGS - Référence unique : EM0207
Catégories :  Eveil, Jeux et Motricité, Activités collectives , Jeux coopératifs 

DESCRIPTION PRODUIT

Le gant cible est conçu pour rendre le lancer/attraper amusant. Il augmente le taux de réussite pour les débutants et en
même temps, il offre une activité de transition naturelle entre le lancer/attraper et d'autres jeux. C'est aussi un
formidable outil pédagogique pour les classes adaptées avec sa surface de frappe de 26,7 cm, surdimensionnée, en
forme de crochet. Le kit comprend : 1 gant et 1 balle velcro.


